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ABSTRACT 

Kim, Sol and Soonbo Kwon. 2024. Exploring primary EFL students’ perspectives 

on reader’s theater using text mining. Korean Journal of English Language and 

Linguistics 24, 277-304. 

 

The present study investigates the perspectives of primary EFL learners following their 

engagement in reader’s theater activities. It utilizes text mining and Latent Dirichlet 

Allocation (LDA) topic modeling analysis to analyze learning logs written by the 

students. A total of 196 Korean elementary school students participated in this year-long 

study. The students participated in six reader’s theater topics, each consisting of several 

practice periods. The scripts were two pages long of movie scripts. The researchers 

categorized the data using word frequency, network analysis, bigram analysis, and LDA 

analysis. The findings revealed three main topics: practice and changes, peer 

recognition, and realistic expression. The study discusses how students perceive the 

importance of iterating accurate pronunciation, reading challenging vocabulary, and 

expressing nonverbal cues. It also highlights the pedagogical benefits of reader’s theater, 

providing indirect exposure to various conversation contexts. Furthermore, it 

underscores the reflective effects of learning logs on fostering self-directed learning 

attitudes. 
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1. 서론 

 

2022 개정 영어과 교육과정에서는 학생의 특성과 수준을 고려한 영어교육을 시행할 것을 

강조하고 있다(교육부 2022). 이에 따라 개별화 수업, 맞춤형 평가 및 피드백을 중요시하고, 이를 

위하여 다양한 디지털 도구를 활용할 것을 권장하고 있다. 이처럼 학생 각자의 수준과 요구를 

만족하는 개별화된 영어 수업 환경을 구현하기 위해서는 영어 학습 활동에 대한 학습자의 의견을 

파악하고 반영하는 과정이 필요하다. 영어 수업 활동에 대한 학습자의 경험과 생각을 알아보는 

것이 더욱 중요해진 것이다. 일반적으로 학습자의 관점을 알아보는 방법에는 설문지와 인터뷰 

등이 있으며 수업 활동의 일환으로 학습자가 자기 생각을 정리하여 작성한 학습일지를 분석할 

수도 있다. 학습일지는 학습자가 자신의 학습 과정을 성찰하기에 효과적이며(강민휘, 박매란 2013, 

안경자 2013) 학습자의 자기 주도성을 높이는 효과가 있다고 알려져 있다(김정렬, 이현정, 이제영 

2018, 최경숙, 마지현 2017). 따라서 학습일지를 활용하면 학습자의 영어 학습을 촉진하면서도 

학습자의 다양한 관점을 알아볼 수 있다. 

그렇다면 학습일지를 어떤 방법으로 분석할 수 있을까? 텍스트 마이닝은 비정형화된 자연어 

데이터를 연구 목적에 적합한 텍스트 정보로 추출하고 가공하는 분석 방법이다(Kumar and Paul 

2016). 이 연구 방법을 활용하면 방대한 양의 빅데이터(big data) 속에서 원하는 정보를 찾아 

활용할 수 있다(유진은 2021). 이러한 특성으로 인해 텍스트 마이닝은 사회 집단의 의견이나 인식, 

연구 동향 등을 알아보는 데 사용되며 그중에서도 토픽 모델링은 하나의 문서에 존재하는 여러 

가지의 토픽을 파악하는 데 사용되기도 한다(Blei et al. 2003). 국내 영어교육에서 텍스트 마이닝은 

주로 영어교육의 연구 동향을 파악하는 데 활용되었다(권은영 2020, 2022, 박은희 2021, 신유선, 

김양희 2020, 이예나, 최인철 2022, 조규희 2021). 그러나 학습자 집단, 그중에서도 초등학생의 

의견이나 인식을 텍스트 마이닝 기법으로 분석한 사례는 찾아보기 어렵다. 텍스트 마이닝은 

텍스트 데이터 자체를 연구 대상으로 삼기 때문에, 학습일지라는 텍스트 데이터로부터 학습자의 

인식을 다양한 관점에서 파악할 수 있게 한다. 

본 연구에서는 초등학생들이 영어 낭독극(reader’s theater) 활동에 대해 작성한 학습일지를 텍스트 

마이닝 기법으로 분석함으로써 학생들이 영어 낭독극 활동에서 중요하게 여긴 이슈를 파악하고 

이로부터 교육적 시사점을 도출하고자 한다. 이를 위하여 2022년에 경기도 남부의 한 초등학교 

5학년 학생들이 작성한 학습일지를 텍스트 데이터로 분석하고자 한다1
. 텍스트 마이닝을 활용하여 

초등학생의 학습일지에서 나타나는 상위 빈도수 단어, 단어 간의 네트워킹, 연달아 나오는 단어 

및 토픽을 살펴보고자 하며 이를 통해 초등영어 학습자의 의견을 깊이 있게 파악하고자 한다. 

이를 통해 영어 학습 활동에 대한 초등학생의 의견을 반영하여 학습자 중심의 의미 있는 영어 

수업을 만들 수 있을 것이다.  

 

 

 

                                                             
1 이 연구는 김솔, 박선호(2023)가 2022학년도에 1년 동안 초등학교 5학년 학생들을 대상으로 진행한 현장 연

구의 일부 자료를 데이터로 사용하였다. 
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2. 이론적 배경 

 

2.1 영어 낭독극 

 

낭독극은 이야기를 기반으로 제작된 대본을 읽는 활동으로 학습자는 자신의 역할에 맞게 

표정이나 몸짓을 실감 나게 표현한다(조경숙 2003). 낭독극 활동의 가장 큰 장점은 학습자가 

대사를 외우지 않고 주어진 대본을 글자 그대로 읽는다는 점이다. 조경숙(2003)은 낭독극에서 

무대 장식이나 의상이 큰 비중을 차지하지 않기 때문에 학습자가 대본을 읽을 때 감정을 넣어 

장면을 실감 나게 표현하는 것이 중요하다고 하였다. 또한, 역할극은 대사를 외워야 하는 부담이 

있는 반면에 낭독극은 대본을 보면서 읽는 것이므로 아동이 글의 분위기와 내용을 더 쉽게 

이해하고 즐겁고 재미있게 읽을 수 있다고 하였다. 이완기(2013)는 낭독극의 일반적인 절차를 

다음과 같이 설명하였다. 먼저, 활동에 알맞은 책이나 작품을 선정한 후 내용 전달에 도움이 될 

만한 시각 자료를 준비한다. 학생들은 역할을 정하고 각자 맡은 부분은 감정을 넣어서 읽으며 

연습한다. 이때 작품은 굳이 배경이 없어도 연출할 수 있으며 이야기의 구성이 복잡하지 않은 

것이 좋으며 등장인물은 2~8명 정도가 적당하다. 그리고 학생이 원하면 새로운 내용이나 감정을 

추가하여 창의적인 읽기 활동으로 변경할 수 있다.  

김혜리(2011)는 초등영어교육에서 낭독극을 활용하는 방법으로 두 가지를 제안하였다. 첫 

번째는 이미 만들어진 대본으로 연습하는 것이다. 이 방식은 학생들이 대본의 내용을 파악하고 

바로 역할을 정하여 연습에 돌입할 수 있으므로 특히 학습자의 읽기 유창성을 높일 수 있다. 두 

번째는 학생들과 대본을 제작하는 단계에서부터 함께 하는 것이다. 그렇게 되면 학생들이 읽기 

유창성뿐만 아니라 창의력을 발휘할 수 있으며 학생들의 영어 쓰기 능력 신장까지 기대할 수 

있다. 이 방법은 여러 언어 기능을 통합하는 것이므로 활동이 더 복잡하여 학생들에게 더 어렵게 

느껴질 수 있다. 따라서 교사는 가르치는 학생들의 영어 수준과 성향을 고려하여 알맞은 방법을 

선택해야 한다.  

국내의 초등영어 현장 연구에서는 학생들이 대본 제작 단계에서부터 참여한 낭독극이 긍정적인 

교육적 효과가 있는 것으로 나타났다. 예를 들어, 김혜리와 김태영(2010)은 문학 작품 반응 활동의 

연장선으로 경기도의 초등학교 6학년 한 학급을 대상으로 낭독극을 진행하였다. 교사는 

전래동화를 들려주고, 학생들은 모둠을 구성하여 직접 대본을 작성하고 이를 낭독하였다. 그 결과 

학생들의 읽기 유창성과 문해력, 영어 학습 동기가 증가하였다. 비슷한 맥락에서 Jeon과 

Lee(2013)도 인천의 6학년 한 학급 학생들이 논의를 거쳐 대본을 완성하고 이를 연습한 후 발표한 

과정을 분석하였다. 낭독극 활동의 결과는 긍정적이었는데, 그중에서도 영어 수준이 낮은 

학생들의 읽기 독해력과 유창성, 어휘력이 향상되었으며 정의적 영역에서도 큰 발전이 나타났다.  

그러나 본 연구에서는 김혜리와 김태영(2010) 및 Jeon과 Lee(2013)와 다르게 학생들이 대본 

작성에 참여하지 않고 교사가 제작한 대본으로 낭독극을 진행하였다. 연구에 참여한 학생 중 

대다수는 코로나19 팬데믹으로 인하여 영어 학습 결손을 겪고 있었다(김솔, 박선호 2023). 

연구자들은 이 학생들에게 영어 대본을 작성하게 하는 것보다는 영화에 나타난 실제적인(authentic) 

영어 표현 및 영어의 강세, 리듬, 억양을 익히는 것이 학생들의 영어 능력 향상에 더욱 도움이 될 

것으로 판단하였다.  
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2.2 영어교육과 학습일지 

 

국내 영어교육에서 학습일지에 관한 연구는 주로 대학생을 대상으로 시행되었다. 먼저, 

안경자(2013)는 서울의 초등교사 양성 대학교 2학년 학생을 대상으로 영어교육 전문성 신장을 

위하여 학습일지를 쓰도록 하였다. 예비 교사 22명이 3주 동안 학습일지를 작성하였는데 이들의 

학습일지에서는 영어 학습을 계획 및 평가하고 성찰하는 상위인지적 측면과 영어 학습 동기를 

유발하고 영어 학습에의 흥미와 자신감을 주는 정의적 측면, 가르치는 사람의 관점이 드러났다. 

학습일지를 활용한 결과 절반 이상의 학생들은 자신의 영어 능력이 향상되었다고 인식했다. 이를 

통해 안경자(2013)는 학습일지를 작성하는 것이 영어 학습을 촉진하는 효과가 있고, 이어지는 

학습 계획에도 긍정적인 효과가 있다고 주장하였다. 그러나 어느 정도의 구속력이 동반되지 않자, 

학생들은 더 이상 학습일지를 작성하지 않았다. 

비슷한 맥락에서 강민휘와 박매란(2013)은 대학 교양 영어를 수강하는 1학년 학생을 실험집단과 

통제집단으로 나누고 실험집단에게 10주간 주 1회 학습일지를 작성하도록 하였다. 이때 교수자는 

학생들이 작성한 학습일지에 피드백하였다. 그 결과, 실험집단이 문법 이해력 항목에서 

통계적으로 유의미한 향상을 보였다. 강민휘와 박매란(2013)은 학습일지가 단순히 학습 내용을 

기술하는 것이 아니라 학습한 내용을 어떻게 쓸 것인지 계획하고 수정하는 과정을 통해 학습자가 

자신의 학습 과정을 성찰하는 기회가 된다고 주장하였다. 박소영과 이은주(2014)도 대학생을 

대상으로 한 연구에서 학습일지를 쓴 그룹이 듣기 능력과 전략 활용에 있어 발전이 있었으며 

이러한 효과는 하위 학습자들에게서 더 컸다고 하였다.  

앞서 제시한 연구와 달리, 최경숙과 마지현(2017)은 중학생을 대상으로 학습일지의 교육적 

효과를 살펴보았다. 이들은 전라남도에 있는 중학교 2학년 학생 105명을 실험집단과 통제집단으로 

나누어 5주간 학습일지를 작성하게 하였다. 연구 결과, 학습일지 작성이 학습자의 영어 성적과 

학습 동기에 미치는 영향은 미미한 것으로 나타났다. 그러나 대다수 학생은 학습일지를 

작성함으로써 학습 내용을 복습하고 자신의 학습 태도를 되돌아볼 수 있었다고 밝혔다.  

그렇다면 영어교육에서 학습일지는 과연 어느 정도의 효과가 있을까? 김정렬, 이현정, 

이제영(2018)은 국내 영어교육에서 학습일지의 교육적 효과를 메타 분석하였다. 이들은 27개의 

연구에 수록된 83개의 사례에 대한 효과 크기를 산출하였고, 그 결과 학습 일지는 중간 수준의 

효과 크기(.594)가 있었다. 구체적으로 살펴보면, 중학생과 고등학생보다는 초등학생과 

대학생에게서 큰 효과가 나타났다. 또한, 영어 하위 수준의 학습자들에게 긍정적인 효과가 있다. 

흥미로운 점은 교사가 학습일지에 피드백을 해주었을 때는 중간 수준의 효과 크기(.539)가 

있었으나 오히려 교사가 피드백하지 않았을 때 효과 크기(.768)가 더 큰 것으로 나타났다.  

이러한 연구 결과는 학습일지가 영어를 학습하는 초등학생에게 도움이 될 수 있으며 교사가 

학습일지에 피드백하지 않는 것이 오히려 더 긍정적인 효과를 볼 수 있다는 점을 시사한다. 이에 

연구자들은 본 연구에서도 학습일지 작성이 특히 영어 하위 수준 학생들에게 도움이 될 것으로 

기대하였다. 이와 더불어 연구자들은 강민휘와 박매란(2013)을 참고하여 학습일지에 세부 문항을 

제공하여 학습일지의 효과를 높일 수 있도록 하였다.  
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2.3 영어교육과 텍스트 마이닝 

 

텍스트 마이닝은 방대한 텍스트 데이터로부터 연구 목적에 부합하는 텍스트 정보를 추출하고 

가공하여 어떠한 경향과 흐름을 알아내는 분석 방법이다(박은희 2021, 조규희 2021, Kumar and Paul 

2016). 국내 영어교육 분야에서는 주로 영어교육 연구 동향을 파악하는 연구에 텍스트 마이닝이 

활용되었다. 텍스트 데이터의 종류에 따른 영어교육 연구를 살펴보면, 권은영(2020) 및 이예나와 

최인철(2022)은 연구 논문의 제목을 데이터로 삼았다. 권은영(2020)은 파이썬(python)을 이용해 

학술연구정보서비스에서 국내외에서 1990년에서 2019년 사이에 출판된 ESP 관련 학위논문 및 

학술논문 400편을 수집하였다. 그리고 이 400편의 논문 제목에서 핵심 키워드 단어를 추출하여 

단어 간 연관 관계를 탐색하여 분석하였다. 연구 결과 권은영(2020)은 연구 제목이 텍스트 

데이터로서 한계가 있으므로 특정 주제에 대한 동향을 분석하기 위해서는 논문의 초록을 

분석하거나 텍스트 의미연결망을 작성할 필요가 있다고 하였다. 권은영(2020)의 연구가 국내외 

연구를 모두 데이터에 포함한 반면, 이예나와 최인철(2022)은 국내에서 출판된 영어교육 논문 

제목만을 연구 대상으로 삼았다. 이들은 한국학술지인용색인(KCI)에서 ‘영어(English)’와 

‘말하기(speaking)’를 모두 포함하는 2,622개의 연구 논문을 수집하였다. 그리고 논문의 제목을 

빈도, n-gram, 네트워크, TF-IDF, 연결 중심성, 매트릭스 등의 다양한 텍스트 마이닝 기법으로 

분석하였다.  

텍스트 데이터를 영문 초록으로 확장한 연구로는 박은희(2021), 원영국과 김영우(2021), 

권은영(2022)이 있다. 세 연구는 공통적으로 영문 초록을 데이터로 하여 국내 영어교육의 동향을 

분석하였다. 박은희(2021)는 2001년에서 2020년까지 20년간 영어 쓰기 교육과 관련된 논문 

1,495편을 대상으로 잠재 디리클레 할당(Latent Dirichlet Allocation, 이하 LDA)을 시행하고 

시계열적으로 분석하였다. 그 결과, 영어 쓰기 교육에서 학습자 요소가 더욱 강조된 것으로 

나타났다. 또한 쓰기를 읽기 및 말하기 활동과 연계한 연구도 꾸준히 증가한 것으로 나타났다. 이 

연구에서 박은희(2021)는 데이터 전처리 단계에서 유사어, 지정어, 제외어를 선정하는 것과 LDA의 

주제 개수를 정하거나 주제명을 부여하는 과정에서 연구자의 판단과 결정이 중요하다고 

강조하였다. 원영국과 김영우(2021)는 국내 영어교육 학술지 12종에서 2000년부터 2019년까지 

출판된 논문 7,254편의 영문 초록을 토픽 모델링을 활용하여 분석하였다. 분석 결과, 어휘, 학습자 

요인, 동기, 평가 요소, 질적 연구는 상승 토픽으로 나타났다. 원영국과 김영우(2021)는 언어나 

문법과 같은 언어 연구의 수는 감소하고 있으며 학습자 요인과 같은 맥락 의존적인 연구나 

데이터 중심의 연구가 증가하고 있다고 설명하였다. 한편, 권은영(2022)은 학술지를 특정하지 않고, 

국내 영어교육 분야에서 교수 매체와 관련된 학술논문의 영어 초록을 빈도분석, 네트워크 분석, 

토픽 모델링하였다. 분석 결과, 영어교육 교수 매체 논문을 1990년 이전, 1991~2000년, 2011~2010, 

2011~2021년 네 시기로 나누어 보았을 때, 논문의 수가 급속도로 증가하고 신기술을 활용한 

교육적 시도가 이루어진 것으로 나타났다. 또한, 빈도수 분석 결과 국내에서는 대학생과 같은 

성인 학습자를 대상으로 한 연구가 상대적으로 많았으며 양적 연구가 우세한 경향이 있었다. 연구 

주제로는 어휘를 다룬 연구가 많은 것으로 나타났다. 

텍스트 마이닝은 전반적인 영어교육 연구의 동향 파악 이외에도 중등 임용시험이나 원격수업의 

경향성을 파악하기 위해 사용되었다. 예를 들어, 이유진(2020)은 2015년에서 2019년까지 영어 
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교과교육 영역의 중등교사 임용 기출 문항을 단어 사용 빈도와 단어 간 연결 관계를 중심으로 

분석하였다. 또한, 매개 중심성이 높은 단어를 찾아 시기에 따른 핵심 개념을 추출하였다. 한편, 

초등영어교육에서 조규희(2021)는 2020년에서 2021년 1분기까지 코로나19로 인한 원격 수업과 

관련한 연구를 분석하였다. 조규희(2021)는 논문의 초록을 수집하여 초등영어교육, 초등 교육 일반, 

초등교과교육 영역에서 이루어진 원격수업 연구 이슈를 비교 분석하였고, 향후 초등영어 

원격수업에서 교사의 세부 역할과 교사 교육과정 운영 사례, 세부 활동 등의 관련 후속 연구가 

필요함을 제안하였다. 

이상으로 선행연구를 살펴본 결과, 텍스트 마이닝은 주로 영어교육의 동향을 살펴보는 목적으로 

활용되었으며 논문의 제목이나 초록이 텍스트 데이터로 사용되었다. 그러나 영어 학습자가 작성한 

텍스트를 대상으로 한 텍스트 마이닝 연구는 찾아보기 힘들다. 이에 본 연구에서는 학습자가 

작성한 학습일지를 텍스트 마이닝 기법으로 분석함으로써 학습자의 낭독극 활동에 관한 생각을 

알아보고 초등영어교육 현장에 의미 있는 교육적 시사점을 도출하고자 한다. 이러한 연구의 

목적을 달성하기 위하여 다음과 같은 연구 문제를 설정하였다. 초등학생들이 영어 낭독극 활동 

이후 작성한 학습일지를 텍스트 마이닝하여 나타나는 결과에는 무엇이 있으며 이러한 결과가 

초등영어교육 현장에 주는 교육적 시사점은 무엇인가? 

 

 

3. 연구 방법 

 

3.1 연구 참여자 

 

이 연구는 2022년에 시행되었으며 경기도 남부에 있는 H 초등학교의 5학년 7개 반 학생 

196명(학급 평균 학생 수: 28명)이 참여하였다. 이 연구의 제1 저자는 당시 영어 교사로서 연구 

참여 학생들을 가르쳤는데, 2022년에는 코로나19로 인한 초등학생의 영어 학습 부진을 완화하기 

위하여 1년 동안 총 여섯 개의 작품으로 낭독극 활동을 시행하였다. 낭독극 대본은 영어 교과서에 

제시된 영화 여섯 편(도리를 찾아서, 샬롯의 거미줄, 해리 포터, 하늘에서 음식이 내린다면, 원더, 

쿵푸팬더)의 실제 영화 장면에서 대사를 그대로 본떠 제작되었으며 길이는 약 2쪽 분량이었다.  

학기 초에 교사는 학생들의 영어 학습 수준을 확인하기 위하여 초등학교 5학년 수준에 

해당하는 토셀(TOSEL) 평가를 시행하였다(표 1). 평가 결과, 결석생을 제외한 학생 185명의 

평균은 41.51점(SD = 23.72)으로 낮은 편이었다. 상(81~100점) 수준의 학습자는 7명(3.78%)으로 가장 

적었고, 중상(61~80점) 수준의 학습자는 35명(18.92%), 중(41~60점) 수준의 학습자는 

41명(22.16%)이었다. 반면에 중하(21~40점) 수준의 학생은 63명(34.05%)으로 가장 많았으며 

하(0~20점) 수준의 학습자는 39명(21.08%)으로 상 및 중상 수준의 학습자보다 많았다. 본 

연구에서는 남학생을 B, 여학생을 G로 표시하였고 문자 뒤에 번호를 부여하여 다른 학생과 

구분하였다.  
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표 1. 연구 참여 학생의 영어 수준 (n = 185) 

영어 수준 상 중상 중 중하 하 

학생 수(100%) 7(3.78%) 35(18.92%) 41(22.16%) 63(34.05%) 39(21.08%) 

 

3.2 학습일지 

 

학생들은 낭독극 활동 발표가 끝날 때마다 학습일지를 작성하였으며 결과적으로 학습일지를 

모두 6번 작성하였다. 학습일지는 4가지 문항으로 이루어져 있었는데, 전반적으로 학생들이 학습 

내용을 복습하고 자신의 학습 태도를 되돌아볼 수 있도록(최경숙, 마지현 2017) 문항을 

구성하였으며 친구들의 학습 과정에 대한 평가 문항도 포함하였다. 1번 문항에는 학습자가 학습 

내용에서 기억에 남거나 좋아하는 영어 표현을 쓰도록 하였으며 2번 문항은 재미있거나 어려웠던 

점을 자유롭게 쓰도록 하였다. 3번 문항은 자기 평가 항목으로 연습 과정이나 발표에서 스스로 

칭찬할 만한 점을 기록하게 하였다. 마지막으로 4번 문항은 동료 평가 항목으로 연습 과정이나 

발표에서 칭찬하고 싶은 친구와 그 이유를 쓰도록 하였다. 연구 중반에 연구자들은 학습자가 

문항을 더 명확하게 이해하고 구체적으로 쓸 수 있도록 학습일지의 문항을 수정하였다(<부록> 

참고). 이 연구에서는 학생별로 작성한 196건의 학습일지를 데이터 원자료로 삼았다.  

 

3.3 연구 절차 및 데이터 전처리 

 

본 연구에서는 분석 도구로 R 프로그램 2 을 활용하였는데 R은 본 연구에서 활용한 토픽 

모델링과 네트워크 분석도 지원하고 있다. 본 연구에서 사용한 패키지는 표 2에 나타난 바와 같다.  

 

표 2. 본 연구에서 사용한 R 패키지 기능 

패키지 기능 

dplyr 텍스트 문자열의 데이터 프레임 전환 및 행과 열의 추가, 삭제 

ggplot2  막대그래프 산출, 워드 클라우드의 파라미터 조절 

ggwordcloud 단어 빈도 기준으로 워드 클라우드 표현 

KoNLP 형태소 분석기로 한글 텍스트의 형태소 추출 

scales 토픽 그래프 산출 시 눈금 숫자 표현 

stringr 정규표현식을 활용하여 불용어 제거, 유의어 처리 

tidygraph 동시 출현 빈도 데이터를 네트워크 그래프 데이터로 변환 

tidytext 텍스트의 기본 단위인 토큰으로 나눈 결과를 산출 

topicmodels 문서, 단어 행렬인 DTM으로 LDA 모델 구현 

widyr 토큰화된 텍스트에서 단어 간 동시 출현 빈도 산출 

연구 절차는 그림 1과 같다. 첫 번째 단계는 데이터 수집 단계로 연구자들은 학생들이 작성한 

                                                             
2  R은 프로그래밍 언어로 무료이며, 전 세계의 개발자들이 만든 패키지를 통해 다양한 기능을 구현할 수 있

다. R은 기본적인 회귀분석, 분산분석부터 다층모형, 구조방정식모형 등의 통계 분석을 제공하며 지도, GIS, 동

적 그래프와 같은 그래프 기능도 지원한다.  
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학습일지 텍스트를 엑셀에 입력하고 CSV 파일 형태로 만들었다. 두 번째 단계는 데이터 전처리 

단계로 연구자들이 데이터를 데이터 클리닝, 불용어 제거, 유의어 변환을 진행하여 분석에 적합한 

형태로 만들었다. 세 번째 단계는 데이터 마이닝 단계로 빈도분석, 키워드 네트워크 분석, n-gram 

분석, LDA 분석을 시행하였다. 마지막 단계에서는 앞서 등장한 결과를 질적 데이터와 함께 

비교하며 의미를 도출하였다. 

 

그림 1. 연구 절차 

 

여기에서 데이터 전처리는 통계 결과에 큰 영향을 줄 수 있는 중요한 작업이다. 데이터 

클리닝에서는 텍스트 데이터에서 특수문자, 구두점, 기호를 제거하였다. 또한, 한 글자로 된 

단어는 ‘중, 신, 창’처럼 중의적인 의미를 담고 있거나 학생의 생각이 명확히 드러나기 어렵다고 

판단하여 제외하였고, 두 글자 이상의 단어만 사용하였다. 다음으로 불용어를 선정하여 

제거하였다. 학습지의 문항에 ‘재미, 어려움, 연습, 발표, 처음, 실력, 칭찬’이라는 단어가 있어 

학생들도 이러한 단어를 사용하여 대답하게 되어 이 단어들을 제거하였다. 유의어의 경우에는 

비슷한 뜻임에도 분리되어 추출되는 단어를 통일하였다. 불용어와 유의어의 예시는 표 3에 나타난 

바와 같다.  

 

표 3. 데이터 전처리 예시 

전처리 예시 

불용어 영어, 재미, 어려움, 연습, 발표, 처음, 실력, 칭찬  

유의어 
교수님(교수), 시장님(메이어, 시장), 모둠(팀), 낭독극(상황극, 연극, 역할극), 잘함(잘하다, 

잘하는) 

 

3.4 키워드 네트워크 분석 

 

키워드 네트워크 분석은 텍스트 데이터에서 특정한 주제의 키워드를 추출하고, 단어 간의 동시 

출현 빈도를 바탕으로 연결 관계를 탐색하는 방법이다(김예원, 최윤정 2023, 안명숙, 오익근 2015, 

이수상 2014). 동시 출현 관계는 특정한 범위(문장, 문서 등)에서 키워드가 동시에 출현하는 것을 

의미한다. n개의 텍스트 집합( 𝑇1 ~ 𝑇𝑛 )에서 출현하는 m개의 키워드 집합( 𝑘1 ~ 𝑘𝑚 )이 있다고 

가정할 경우, 특정 텍스트에서 동시에 등장하는 키워드인 𝑘𝑖와 𝑘𝑗는 동시 출현 관계에 있다. 이때 

키워드 𝑘𝑖와 𝑘𝑗가 동시 출현하는 텍스트의 수(𝐶𝑖𝑗)를 동시 출현 빈도라고 한다(이수상 2014).  

네트워크에서 등장하는 노드(node)는 점(vertex, point), 행위자(actor, agency) 등으로 부르며, 

링크(link)는 선(edge), 관계(relation), 연결(connection)이라고 부른다(백영민 2023). 키워드 네트워크 

분석에서 노드는 키워드가 되고, 링크는 키워드 간의 연결로 표현된다. 링크는 동시 출현 관계를 

데이터수집

자료입력

데이터전처리

불용어제거
유의어변환

데이터마이닝

빈도, 네트워킹, 

n-gram, LDA 분석

결과해석

결과로부터
의미도출
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표현하며 네트워크 분석으로 시각화된다 3
. 한편, 커뮤니티는 전체 네트워크에서 연결성이 강한 

노드 집단을 묶은 것인데, 단어 간에 빈번하게 연결된 노드 집단이라고 할 수 있다. 커뮤니티 

분석은 노드 집단의 상관관계 및 특성을 분석하는 것이며 각 커뮤니티는 특정 이해관계나 배경을 

가진 그룹으로 볼 수 있다(최진호, 김희수, 임남규 2011, Girvan and Newman 2002). 키워드 네트워크 

분석의 장점은 단어를 공간에 나타내어 단어 간의 관계를 구조적으로 파악할 수 있다는 것이다. 

또한, 특정 개념과 관련하여 해당 개념이 다른 개념과의 관계에서 어떤 역할을 하는지 살펴볼 수 

있으며 양적, 질적 방법을 동시에 적용할 수 있다(이수상 2014).  

본 연구에서는 연결중심성(degree centrality) 지수로 키워드 간의 관계를 파악하였다. 연결중심성 

지수는 네트워크의 어떤 행위자가 보유하는 링크 개수의 총합으로(백영민 2023), 노드 간에 

밀접하게 연결된 정도를 나타낸 값이다. 따라서 연결중심성은 관계적 측면에서 어떤 개념이나 

변수가 더 의미 있고 상호작용이 높은지를 설명한다(정승환, 호예담, 송영수 2014, 홍세희, 조기현, 

이현정, 손수경, 김효진 2019). 본 연구에서는 연결중심성을 그래프로 시각화하는 데 있어 기준이 

되는 값을 검토하였고, 12 이상 값에서 해석이 풍부해질 수 있다고 판단하여 기준값으로 삼았다.  

 

3.5 n-gram 

 

n-gram은 n개의 연쇄된 단어를 확률적으로 표현하는 것이다. n-gram은 간단하다는 장점이 있으나 

n의 길이에 대한 제약으로 긴 문장의 정보를 표현하는 데 한계가 있다. 문장은 단어들의 모음으로 

구성되는데, 하나의 문장에 대한 확률은 n개의 단어가 동시에 등장할 확률과 같다. 문장에 대한 

확률은 첫 번째 단어가 등장할 확률과 첫 번째 단어가 등장한 상태에서 두 번째 단어가 등장할 

확률, 첫 번째 단어와 두 번째 단어가 등장한 상태에서 세 번째 단어가 등장할 확률을 곱한 

결과이다.  

전통적인 통계적 언어 모델에서 사용하는 카운트 기반의 방식에서는 확률을 계산하고 싶은 

문장의 길이가 길어지면 전체 말뭉치(corpus)에서 해당 문장이 등장하지 않을 수 있다. 또한, 

확률에 대한 곱셈을 여러 번 수행하여 확률값이 매우 낮아진다. 확률을 좀 더 효과적으로 

추정하기 위해서는 기준이 되는 단어의 앞에 있는 모든 단어를 보는 것이 아니라 임의의 개수만 

보고 다음 단어의 출현 확률을 구할 수 있다. 여기서 임의의 개수는 n-gram에서 n-1에 해당하는 

값이다. n이 1일 때는 유니그램(unigram), 2는 바이그램(bigram), 3은 트라이그램(trigram)이고, 4 

이상은 gram 앞에 숫자를 붙여서 명명한다. 본 연구에서는 바이그램을 사용하여 연달아 나오는 두 

개의 단어를 살펴보았다. 

 

3.6 LDA 

 

토픽 모델링 기법은 문서의 집합에서 잠재된 주제(theme)인 토픽(topic)을 찾아내는 과정으로 

LDA는 토픽 모델링의 대표적인 알고리즘이다 4
. LDA 분석에서는 연구자가 토픽의 수를 

                                                             
3 키워드 네트워크 분석에서는 R, UCINET, NetMiner 등을 활용해서 시각화할 수 있다.  
4  경험적 베이즈 모수 모형(parametric empirical Bayes models)인 LDA는 디리클레(Dirichlet) 분포를 이용하여 알

고리즘을 단순화한다. 다항분포(multinomial distribution) 함수가 우도 함수가 되는 LDA에서는 사전 분포(prior 
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결정하는데, 본 연구에서는 최적의 토픽 수를 결정하기 위해 파이썬의 Gensim 라이브러리에 

내장된 coherence 함수로 LDA 모델 평가를 수행하였다. 이때 토픽 개수의 범위는 2~14개까지 

설정하였고 그 결과, 토픽 수에 따른 LDA 모델 응집도5를 산출할 수 있었다. 그 결과, 그림 2에 

나타난 바와 같이 토픽 수가 3개일 때 의미론적 일관성이 가장 높게 나타났으므로 본 연구에서는 

LDA 분석에서 3개의 토픽을 추출하였다. 

 

 

그림 2. Topic Coherence Score 

 

 

4. 결과 및 논의 

 

4.1 빈도분석 

 

본 연구에서는 명사, 동사, 형용사 및 부사를 포함한 단어의 출현 빈도를 분석하였다. 

연구자들은 데이터를 정제한 후 총 11,509개의 단어를 도출하였으며 표 4에 ratio 0.49 이상의 어휘 

30개를 제시하였다. 최상위 빈도 어휘는 잘함(804회)이며 발음(635회), 같다(538회), 좋다(389회), 

읽다(256회)가 그 뒤를 이었다. 상위 빈도 어휘를 품사에 따라 살펴보면 크게 동사, 명사, 형용사, 

부사로 나뉜다. 동사에는 잘함(804회), 읽다(256회), 늘다(125회), 알다(94회), 들리다(93회), 

웃기다(88회), 외우다(77회), 모르다(68회)가 있다. 명사에는 발음(635회), 연기(184회), 목소리(175회), 

역할(144회), 실감(141회), 단어(140회), 표현(135회), 모둠(77회), 대본(68회), 정확(58회)이 있다. 

형용사에는 좋다(389회), 조금(142회), 크다(114회), 없다(78회), 힘들다(76회), 빠르다(59회), 

                                                             
distribution)인 토픽 비율이 디리클레 분포를 따르는 켤레 분포(conjugate distribution)가 되기 때문에 사후분포

(posterior distribution)도 디리클레 분포를 따르게 된다(유진은 2021, Blei et al. 2003).  
5  응집도 값이 클수록 토픽이 의미론적으로 일관성 있다는 것을 의미한다(강현아, 임희석 2021, Newman et al. 

2010). 
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길다(56회)가 있다. 끝으로, 부사에는 열심(175회), 너무(172회), 없이(62회)가 있다. 상위 빈도 어휘 

목록에는 학생 B2(64회)도 있는데, B2는 영어 상 수준의 학생으로 표현력이 뛰어나 다른 학생의 

학습일지에 빈번하게 언급되었다. 

 

표 4. 빈도분석 결과 

순위 단어 빈도 ratio 순위 단어 빈도 ratio 

1 잘함 804 6.99 16 크다 114 0.99 
2 발음 635 5.52 17 알다 94 0.82 
3 같다 538 4.67 18 들리다 93 0.81 
4 좋다 389 3.38 19 웃기다 88 0.76 
5 읽다 256 2.22 20 없다 78 0.68 
6 연기 184 1.60 21 모둠 77 0.67 
7 목소리 175 1.52 22 외우다 77 0.67 
8 열심 175 1.52 23 힘들다 76 0.66 
9 너무 172 1.49 24 대본 68 0.59 
10 역할 144 1.25 25 모르다 68 0.59 
11 조금 142 1.23 26 B2 64 0.56 
12 실감 141 1.23 27 없이 62 0.54 
13 단어 140 1.22 28 빠르다 59 0.51 
14 표현 135 1.17 29 정확 58 0.50 
15 늘다 125 1.09 30 길다 56 0.49 

 

4.2 네트워크 분석 

 

본 연구에서는 네트워크 분석으로 단어 간 연결성을 파악하였으며 이는 표 5에 나타난 바와 

같다. 연결 중심성이 가장 높은 단어는 ‘발음’으로 중심성이 42이며 ‘실감(10)’, ‘목소리(8)’, ‘역할(8)’, 

‘표현(8)’이 다음으로 연결 중심성이 높은 것으로 나타났다. 연관 분석을 통해 나온 결과를 

커뮤니티별로 묶어 시각화하면 그림 3과 같다.  

그림 3을 구체적으로 살펴보면 네트워크의 가운데에 ‘발음’이 위치하여 중요 키워드로 작용하고 

있으며, ‘발음’은 ‘G1, 읽다, 단어, 헤르미온느, 정확, 자신감, 한국어, 필요, 좋았다, 노력, 영화, 

단어, 대본, G3, 자연스러움, 낱말, 표현, 역할, 실감, 연기, 목소리’와 연결되어 있다. 이는 학생들이 

낭독극 활동에서 발음을 중요시하였으며 발음이 학생들에게 있어서 대본을 실감 나게 연기하며 

학생의 자신감 형성에 영향을 주는 요소라는 점을 보여준다. 한편, G1과 G3도 발음과 연결되어 

있었는데 이들은 영어 상 수준 학습자로 평소 친구들로부터 발음이 좋다는 평가를 받았다.  

두 번째로 연결 중심성이 큰 단어는 ‘실감’으로 네 개의 상위 빈도 어휘(목소리, 연기, 역할, 

표현)와 노드로 연결되어 있다. ‘실감’은 뒤이어 나오는 4.3 토픽 모델링에서 자세하게 논의할 

것이다. 한편, ‘목소리’는 실감, 연기, B2, 발음과 연결되어 있다. ‘목소리’와 연결된 단어 중 ‘연기’는 

다른 노드에 비해 연결 중심성이 큰 편(6)으로 ‘발음’ 및 ‘실감’과 연결되어 있다. ‘목소리-연기-

실감’은 삼각형을 이루는데, 실제로 학습일지에는 실감 나는 목소리 연기에 관한 학습자의 언급이 

많았다. 이외에도 ‘한국어-필요(하늘색 커뮤니티)’도 발음과 연결되었는데, 학생들은 학습일지에 

영어 발음을 한국어로 표기하는 것에 대한 필요 유무를 표시한 경우가 많아 이러한 연관 관계가 

나타난 것으로 분석된다. 
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표 5. 네트워크 중심성 분석 결과 

순위 단어 중심성 그룹 순위 단어 중심성 그룹 

1 발음 42 1 18 G3 2 1 

2 실감 10 3 19 자연스러움 2 1 

3 목소리 8 2 20 플리트윅 2 5 

4 역할 8 7 21 G1 2 1 

5 표현 8 3 22 모둠 2 8 

6 연기 6 2 23 우리 2 8 

7 G2 6 4 24 헤르미온느 2 1 

8 한국어 4 6 25 G5 2 4 

9 교수님 4 5 26 자신감 2 1 

10 필요 4 6 27 읽다 2 1 

11 정확 2 1 28 B2 2 2 

12 단어 2 1 29 맥고나걸 2 5 

13 좋았다 2 1 30 낱말 2 1 

14 시장님 2 7 31 감정 2 3 

15 대본 2 1 32 B3 2 4 

16 영화 2 1 33 G8 2 9 

17 노력 2 1 34 G7 2 9 

 

 

그림 3. 네트워크 연결망 

 

네트워크에는 학생의 이름도 나타났다. G2는 각각 B3 및 G5와 연결되어 있으며 G7과 G8은 

함께 연결되어 있다. G2, B3, G5는 모두 같은 반 학생들로 ‘자신감’과 연결되어 있다. G2는 대본을 

외워서 발표할 만큼 말투에 자신감이 넘쳤다. B3(하 수준)과 G5(중하 수준)는 G2(상 수준)에 비해 
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영어 학습 수준은 낮지만, 또래로부터 ‘G5가 진짜 윌버 같았다. (B5, 샬롯의 거미줄)’이라든지 

‘B3가 현실감 있게 너무 잘했다. (B1, 하늘에서 음식이 내린다면)’ 같이 말투나 연기에 호평을 

받는 학생들이었다. 한편, G7(중하 수준)과 G8(하 수준)은 영어 학습 수준이 낮음에도 불구하고 

낭독극 활동에 적극적으로 참여하였고, 자발적으로 소품을 준비하곤 하였다. 두 여학생은 ‘샬롯의 

거미줄’에서는 종이로 거위의 부리를 만들어 얼굴에 붙였으며 ‘쿵푸팬더’를 발표할 때는 종이로 

시푸의 귀와 수염을 만들기도 하였다. 이러한 모습은 다른 학생들의 학습일지에 여러 번 

언급되었는데, ‘G7과 G8은 영어를 그리 잘하는 편은 아니지만 대사를 열심히 읽어서 마음에 

들었다. (G9, 해리 포터)’와 같은 긍정적인 평가를 받았다. 이외에도 ‘시장님-역할’이라든지 

‘플리트윅-교수-맥고나걸’ 또한 단어 간 연결성이 있었다.  

 

4.3 바이그램 분석 

 

본 연구에서 사용한 n-gram은 바이그램으로 연속적으로 나오는 두 단어의 빈도를 분석하였다. 

표 5에는 상위 20개의 연속 단어 쌍이 나타나 있으며 여기에는 명사뿐만 아니라 형용사와 동사와 

같은 서술어도 있어 그 내용을 파악하기 쉽다. 상위 빈도 어휘인 ‘발음’은 바이그램 상위 

목록에도 다섯 번이나 나타난다. 발음에 대한 긍정적인 평가는 1위는 ‘발음-좋았다(131회)’ 및 7위 

‘발음-잘함(46회)’ 및 9위 ‘발음-정확(42회)’과 같다. 한편, 4위 ‘발음-없다(68회)’와 8위 ‘한국어-

발음(46회)’은 대본에 한국어로 단어의 발음을 표기하지 않더라도 영어 대사를 읽을 수 있는지를 

설명하는 것이다. 

 

표 5. 바이그램 연속 단어 빈도 결과 

순위 단어1 단어2 빈도 순위 단어1 단어2 빈도 

1 발음 좋았다 131 11 없다 읽다 30 

2 연기 잘함 93 12 늘다 같다 27 

3 목소리 크다 78 13 표현 잘함 26 

4 발음 없다 68 14 새로 알다 24 

5 잘함 같다 56 15 좋았다 같다 23 

6 너무 잘함 49 16 실감 잘함 21 

7 발음 잘함 46 17 친구 같다 21 

8 한국어 발음 46 18 플리트윅 교수 20 

9 발음 정확 42 19 단어 알다 19 

10 모르다 단어 31 20 역할 잘함 19 

 

다음으로는 낭독극을 표현한 방식과 관련한 쌍이다. 이는 2위 ‘연기-잘함(93회)’, 3위 ‘목소리-

크다(78회)’, 13위 ‘표현-잘함(26회)’, 16위 ‘실감-잘함(21회)’, 20위 ‘역할-잘함(19회)’으로 나타나 있다. 

이 단어 쌍들은 낭독극을 연습하거나 발표하는 과정에서 본인이나 학급 친구가 연기가 

어떠했는지, 목소리의 크기는 컸는지, 등장인물을 얼마나 실감 나게 표현했는지를 나타낸다. 

실력의 변화와 관련된 단어 쌍들도 출현하였다. 10위 ‘모르다-단어(31회)’, 12위 ‘늘다-같다(27회)’, 

14위 ‘새로-알다(24회)’, 19위 ‘단어-알다(19회)’는 이전에는 모르는 영어 단어를 새로 알게 

되었다거나 실력을 향상한 것 같다는 자기 평가와 관련되어 있다. 마지막으로 학습자의 긍정적인 

반응도 나타났다. 5위 ‘잘함-같다(56회)’, 6위 ‘너무-잘함(49회)’, 15위 ‘좋았다-같다(23회)’ 등은 학습 
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과정 및 학습 결과 후 학생들이 느끼는 긍정적인 변화를 나타내고 있다. 바이그램 연결망을 

시각화하면 그림 4에 나타난 바와 같으며 학생들의 낭독극 활동 과정과 낭독극 이후의 변화 및 

감정이 나타나 있다. 

 

 

그림 4. 바이그램 연결망 

 

바이그램은 연속하는 단어의 쌍이므로 그림 4에서 노드로 연결된 두 개의 단어를 연속으로 

읽어도 어느 정도 의미를 파악할 수 있다. 그림에서 주목할 부분은 왼쪽 윗부분(2사분면)에 있는 

‘열심(황토색 커뮤니티)’과 왼쪽 아래쪽(3사분면)에 있는 ‘읽다(다홍색 커뮤니티)’이다. 먼저 

‘열심’은 ‘열심-참여(열심히 참여하였다)’, ‘열심-고맙다(열심히 해주어서 고맙다)’, ‘열심-연습(열심히 

연습하다)’, ‘열심-친구(열심히 한 친구)’ 등 낭독극 활동에 참여한 학습자의 적극적인 태도에 관한 

내용이다. 다음으로 ‘읽다’는 ‘모두-읽다’, ‘문장-읽다’, ‘실감-읽다(실감 나게 읽다)’, ‘읽다-없다(읽을 

수 없다)’와 연결되어 있는데 이는 영어 대사를 읽을 수 있는지 여부와 관련된 서술이다. 또한, 

오른쪽 윗부분(1사분면)에는 ‘모르다-단어-알다-새로(하늘색 커뮤니티)’가 연결되어 있는데 이는 

모르던 단어를 새로 알게 된 것, 즉 실력향상과 관련되어 있다.  
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4.3 토픽 모델링 

 

본 연구에서는 LDA 분석을 통해 세 가지의 토픽을 추출하였으며 이는 1) 연습과 변화, 2) 

칭찬할 학생, 3) 실감 나는 표현이다. 각 토픽의 주요 단어 10개는 그림 5에 나타난 바와 같다. 

 

 
그림 5. 학습일지 LDA 분석 결과 

 

4.3.1 연습과 변화 

 

학생들은 연습 이후 처음과 달라진 변화를 기록하였는데, 그중에서도 영어 단어를 정확히 

발음하지 못하여 느꼈던 어려움이 어떻게 해소되었는지를 밝혔다. 학습일지 문항에 ‘어려움’이 

명시되어 있어 데이터 전처리 과정에서 제외되었으나, 학생들이 쓴 학습일지에는 발음에 대한 

어려움을 호소하거나 영어 단어를 읽기 어렵다는 표현이 빈번하게 나타났다. 이러한 반응의 

원인은 실제 영화의 한 장면을 대본으로 만든 까닭에 초등영어과 교육과정에서 제시하는 어휘의 

수준보다 난도가 높았기 때문으로 분석된다. 이러한 어려움에도 학생들은 연습 초반에 비해 

자신의 발음이 좋아졌고 몰랐던 단어를 새롭게 알게 되었다고 긍정적으로 기록하였다. 다음의 

인용문에는 학생들이 각각 ‘발음’과 ‘단어’에서 발전한 점이 나타난다. 

 

확실히 노력하고 연습하니까 조금이지만 더 좋아진 것 같다. 또 distance라는 단어를 알았다. 

(G30, 샬롯의 거미줄) 

 

발음하는 것이 어려웠지만 연극을 하는 것이 재미있었다. 내 발음이 더 좋아진 것 같다. 
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대사에 나오는 영어 단어를 모두 다 몰랐는데 알게 되었다. (G31, 해리 포터) 

 

이제는 연습하면서 자연스럽게 외워지고, 발음도 이제 몇 개만 빼고 다 말할 수 있다. (G10, 

쿵푸팬더) 

 

마지막 인용문에서 주목할 부분은 ‘발음도 이제 몇 개만 빼고 다 말할 수 있다’이다. 여기에서 

‘발음’은 맥락상 학생이 영어 단어를 읽을 수 있는 능력을 의미한다. 즉, 이 문장에서 ‘발음’이란 

음성학적 의미보다는 철자를 보고 소리와 연계하여 읽을 수 있는 파닉스를 언급한 것이라고 

해석할 수 있다. 당시 교사는 대본 읽기에 어려움을 느끼는 학생들에게만 영어 발음을 한국어로 

표기하여 주었다. 학생들은 한국어 음절로 표기된 영어 발음을 읽으며 연습하다가 점차 한국어 

표기가 필요하지 않게 되었다. 그 예로 마지막 인용문에서 G10이 자신의 향상을 설명하였다. 

종합하면, 학생들은 자기 대사를 반복적으로 읽으면서 이전에는 알지 못했던 영어 단어의 뜻을 

자연스럽게 익히고 어색한 영어 발음도 정확하게 소리 내는 등 긍정적인 변화를 경험할 수 

있었다.  

한편, 학생들은 낭독극 연습 과정에서 모둠 활동이 어떠하였는지 친구들의 참여 양상과 변화를 

기록하였다. 다음의 인용문에는 모둠 활동에 대한 소감이 드러나 있다. 

 

모둠 친구들과 연습하는 게 재미있었다. 전보다는 잘하는 것 같다. (B7, 해리 포터) 

 

우리 모둠을 칭찬한다. G32는 밝은 분위기를 내는 게 쉽지 않았을 텐데 잘 해줬고 B6는 잘 

따라주고 연습을 열심히 해줘서 고맙다. G20은 친구들의 부족한 부분을 채워주었고 G33은 

노력하는 모습을 보여줘서 고맙다. (G17, 샬롯의 거미줄) 

 

모둠 활동은 첫 번째 토픽의 주요 단어인 ‘G3’과도 관련이 있다. G3은 진단평가 결과에서는 

영어 수준이 중하였으나 연말에 치른 평가에서는 중상 수준으로 바뀌었다. 이 학생은 성실한 

태도로 수업에 참여하였고 영어 학습에 어려움을 겪는 친구를 돕는 경향이 있어 G3이 소속된 

모둠은 활동이 순조로웠다. G3은 다른 학생들로부터 44회나 언급되었으며 동료 평가에서도 

‘발음이 좋고 감정을 살려 연기를 잘한다’는 평가를 받곤 하였다. 학습일지에는 ‘G3은 모르는 

단어도 알려주고 칭찬해 주어서 너무 착한 것 같다. (G11, 도리를 찾아서)’와 같이 G3의 행동을 

직접적인 칭찬을 하거나, ‘애들이 많이 쳐다봐서 나는 잘하지 못했는데 G3 모둠은 너무 잘했다. 

(G12, 원더)’와 같이 G3 모둠 전체에 대한 칭찬이 드러났다. 자칫 갈등이 발생할 수 있는 모둠 

활동에서 G3은 친절한 태도로 영어에 어려움을 겪는 친구를 배려했기 때문에 모둠 활동이 윤활히 

이루어질 수 있었고 다른 학생들로부터도 인정받은 것으로 판단된다. 

학생들은 등장인물의 특징을 살려 표현하는 것에도 주목하였다. 첫 번째 토픽의 주요 단어에는 

‘시장님, 시푸, 도리’와 같이 등장인물의 이름과 ‘표현’이 있다. 학생들은 비언어적 특징이 

두드러진 세 인물을 어떻게 표현하였는지를 학습일지에 기록하였다. 예를 들어, 시장님은 

‘하늘에서 음식이 내린다면’에서 자기 청사진을 확신에 찬 어투로 아주 길고 빠르게 말하였고, 

시푸는 ‘쿵푸팬더’에서 쿵푸를 가르치는 스승님으로 작은 몸집과 대비되는 엄격한 표정과 말투로 
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말하곤 하였다. 도리는 단기 기억 상실증이 있는 물고기로 방금 했던 말을 기억하지 못하는 

특징이 있다. 학생들은 대사를 문자 그대로 읽는 것에 그치지 않고, 등장인물의 외양, 행동, 말투, 

억양을 비슷하게 표현하고자 하였다. 다음의 세 인용문에는 앞서 언급한 등장인물을 어떻게 

표현하였는지 그 연습 과정과 변화 양상이 나타나 있다. 

 

시장님 대사가 되게 읽기 어렵고 문장이 긴데 B8이 잘했다. B9도 시장 역할을 유창하게 

소화했다. (B10, 하늘에서 음식이 내린다면) 

 

G19는 시푸가 키가 작은 것을 발견해서 무릎을 굽혀 연기한 점이 대단하다. (G20, 쿵푸팬더) 

 

맨 마지막에 있는 도리의 대사가 어려웠지만 전보다 훨씬 훌륭하게 한 것 같다. 집에서 

열심히 연습했다. (G18, 도리를 찾아서) 

 

첫 번째 토픽의 주요 단어에는 ‘자신감’과 ‘자연스러움’도 있는데, 두 단어는 학생들이 연습 

이후 느낀 변화와 관련되어 있다. 다음의 인용문에는 자신의 발전을 자각하면서 느낀 자신감이 

나타나 있다.  

 

내가 긴장을 많이 하는 편인데, 내 입에서 자동으로 나오는 영어를 보며 뿌듯했고 열심히 한 

보람이 있다고 느꼈다. 많이 발전한 것 같고 자신감이 생긴 것 같았다. (G13, 도리를 찾아서) 

 

연습 전에는 빨리 읽지 못했는데 지금은 자연스럽게 할 수 있다. (G16, 샬롯의 거미줄) 

 

네트워킹 분석에서 나타난 바와 같이 ‘자연스러움’은 ‘발음’과 연결되어 있다. 예를 들어, 한 

학습일지에서는 ‘자연스럽게 발음하지 못하는 줄 알았는데 발음이 조금 자연스러워진 것 같다. 

잘한 것 같다. (G15, 원더)’와 같은 긍정적인 자기 평가도 나타났다. 종합하면 학생들은 연습 

초반에 발음과 단어에서 어려움을 겪었지만, 연습을 반복하면서 이러한 어려움을 해소할 수 

있었다. 또한, 모둠 활동에서의 연습 과정이나 자신감과 자연스러움과 같은 정의적 영역에서의 

성취도 나타났다.  

 

4.3.2 칭찬할 만한 학생 

 

두 번째 토픽은 친구들로부터 영어 실력이나 표현력, 노력을 인정받은 학생에 관한 것이다. 

당시 교사는 학생들에게 동료 평가를 할 때 어떠한 점을 눈여겨보아야 하는지 구체적으로 

지정하지 않았다. 그러나 학생들은 ‘발음, 연기, 목소리, 역할, 노력’과 같은 공통된 키워드를 

사용하여 친구를 칭찬하였다. 다음의 인용문에는 친구에 대한 인정과 칭찬이 드러나 있다. 첫 

번째 인용문에서 B17은 G16이 노력하여 목소리를 더 크게 냈다며 칭찬하였다. 평상시 G16은 

매우 조용한 학생으로 목소리 크기가 거의 들리지 않았는데, 낭독극을 발표할 때는 학급 전체가 

들을 수 있는 크기로 목소리를 냈다. B17은 평소보다 목소리를 더 크게 내려는 G16의 노력을 
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인정한 것이다. 

 

G16은 연습할 때는 크게 말하지 못했지만 그래도 열심히 노력해서 그나마 크게 말한 것이 

대단하다. (B17, 해리 포터) 

 

B3는 대사를 외워서 대본을 보지 않으려고 노력한 모습이 좋았다. B16은 영화의 한 장면을 

웃기게 표현했다. G1은 발음도 정확하고 자신의 역할을 잘 연기한 것 같다. G2는 자신의 

역할을 잘 살렸고, 발음도 정확해서 좋았다. (G5, 원더) 

 

두 번째 인용문에는 총 네 명의 학생에 대한 평가가 있다. 흥미로운 점은 이 학생들을 

긍정적으로 평가한 기준이 하나가 아니며 ‘대본을 보지 않으려는 노력’과 ‘웃기게 표현한 것’, 

‘정확한 발음과 역할 표현’과 같이 다양하다는 점이다. 이처럼 학생들은 친구를 유연한 태도로 

관찰하고 개별적인 특성에 따라 그에 맞는 칭찬을 하였다. 이는 초등학교 5학년 학생도 신뢰할 

만한 동료 평가를 할 수 있다는 가능성을 보여주는 것이기도 하다.  

학생들은 평소 영어 학습에 큰 어려움을 겪는 학생들도 칭찬하였다. 이 학생들에게는 주로 

‘노력’이라는 키워드가 사용되었다. 다음의 인용되는 세 여학생(G14, G35, G37)의 영어 실력은 하 

수준이다. 특히 G35는 청각 장애가 있는 학생으로 상대방의 입 모양을 함께 봐야 소리를 

정확하게 이해할 수 있었다. 그러나 연구가 진행될 당시에는 코로나19로 인해 교사를 비롯하여 

학생 모두가 마스크를 착용하여 G35는 상대방의 입 모양을 읽을 수 없었다. 이러한 어려움에도 

불구하고 G35는 대본에 표기된 한국어 보조 발음을 읽으며 낭독극 활동에 적극적으로 참여하였다. 

 

G14가 초반에 연습할 때보다 발음이 좋아지고 피드백을 받아 자신감이 더 오른 것 같다. 큰 

변화가 보여 만족스럽다. (G12, 해리 포터) 

 

G35가 대본을 잘 읽어보려고 노력한 것이 대견하다. (G36, 하늘에서 음식이 내린다면) 

 

G37이 어려워했는데 노력해서 발표할 때 최대한 또박또박 말하고, 틀리지 않게 노력했다. (G4, 

쿵푸팬더) 

 

한편, 친구들로부터 뛰어난 영어 실력과 표현력을 인정받은 학생들도 있었다. 이런 학생들은 

영화 속 등장인물과 비슷한 속도와 말투로 말하며 사실적인 연기를 펼치거나 과장된 몸동작이나 

표정으로 친구들의 웃음을 유발하기도 하였다. 그중에서도 특히 G2(51회)와 B2(64회)에 대한 

언급이 많았는데 두 학생은 모두 영어 실력이 상 수준이었다. 이들은 친구들로부터 발음이 

정확하고 연기가 뛰어나며 목소리가 커 역할을 잘 수행한다는 평가를 받았다. G2와 B2는 ‘해리 

포터’ 낭독극에서 각각 플리트윅 교수님과 맥고나걸 교수님 역할을 맡으며 두각을 드러냈다. 두 

교수님은 다른 등장인물에 비해 대사의 길이가 길었고, 어려운 어휘가 많아 대다수 학생이 역할을 

맡지 않으려고 하였다. 따라서 교실에서는 교수님 역할을 맡은 학생을 인정하고 칭찬하는 

분위기가 형성되었다. 먼저 G2는 5학년 학생 중에서 진단평가 영어 점수가 가장 높았다. G2에 
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대한 친구들의 평가는 주로 ‘발음이 정확하다’거나 ‘연기가 좋다’는 것이었다. 다음의 인용문에는 

G2가 어려운 대사나 역할을 잘 소화했다는 평가가 나타난다.  

 

맥고나걸 교수님한테 뭐라고 말하는 장면이 어려웠다. G2가 그 긴 대사를 빠르게 말해줘서 

칭찬 스티커 1억 장을 주었다. (B1, 해리 포터)  

 

시장님 대사가 어려운데 G2가 너무 자연스럽게 잘한 것 같다. (G1, 하늘에서 음식이 내린다면) 

 

G2는 항상 열심히 연습하는 게 대단하고 연기도 잘하고 발음도 좋다. (G24, 원더) 

 

인용문을 살펴보면 학생들은 G2에 대해 정확한 발음과 알맞은 분위기, 자연스러움, 연습에서의 

자세, 연기력을 칭찬하고 있다. 첫 번째 인용문에서 B1이 말한 칭찬 스티커란 교실에서 실제로 

사용한 물건이 아니며 B1이 상징적인 의미로 사용한 것이다. G2가 어려운 대사를 영화 장면에서와 

비슷한 속도와 정확한 발음으로 말하여 훌륭하다는 것이다. 한편, B2는 상 수준의 영어 능력을 

바탕으로 학급 학생 모두가 감탄하는 연기를 펼쳐 ‘잘한다’, ‘웃겼다’, ‘재미없는 걸 재미있게 

바꾸었다’ 등의 찬사를 들었다. 실제로 학생들은 B2가 발표할 차례를 기다리며 발표를 기대하곤 

하였다. 다음은 B2에 대한 학생들의 평가이다. 

 

B2가 할 때 플리트윅 교수님이 소환된 것 같았다. 콧수염이 대단했다. (G21, 해리 포터) 

 

B2는 목소리가 마치 영화에 나오는 사람처럼 말한다. (B11, 쿵푸팬더) 

 

첫 번째 인용문에서 G21은 B2가 마치 플리트윅 교수님 같다고 표현했는데, 당시 B2는 양쪽 

콧구멍에 길게 늘어뜨린 휴지를 꽂아 하얗고 기다란 콧수염을 표현하였고 두 손을 벌려 마치 

교수님이 설명하듯 연기하였다. 두 번째 인용문에서 B11 역시 B2의 목소리가 영화에 나오는 것 

같다고 하였는데, 이는 B2가 캐릭터의 반언어적 특징을 살려 높은 목소리 톤으로 강세와 어투를 

살려 등장인물의 말투를 비슷하게 흉내 냈기 때문이다. 네트워크 분석에서도 B2는 목소리와 

연결되어 있었는데, 다음의 인용문에도 B2의 목소리 연기가 언급되었다.  

 

B2가 시장님 목소리를 재미있게 변조해 말했다. (G22, 하늘에서 음식이 내린다면) 

 

B2 모둠이 할 때 목소리를 바꿔서 하는 모습이 재미있었다. (G23, 하늘에서 음식이 내린다면) 

 

B2와 G2 이외에 G3(44회), B4(37회), G1(35회)도 친구들로부터 긍정적인 평가를 받았으며 이들에 

대한 평가 영역도 정확한 발음, 뛰어난 연기, 잘 들리는 큰 목소리, 노력하는 모습이었다. 

학생들은 동료 평가 항목에서 단순히 자신과 친한 친구를 칭찬하는 것이 아니라 발음, 연기력, 

목소리 크기, 노력하는 모습 등의 평가 준거를 정하여 친구를 평가하였다. 
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4.3.3 실감 나는 표현  

 

학생들은 대사를 문자를 소리 내어 읽는 것에 그치지 않고 실감 나게 표현하기 위하여 

노력하였다. 실감 나는 표현을 위하여 학생들은 반언어적(억양, 강세, 말 빠르기, 음의 고저) 

요소와 비언어적(몸동작, 손짓, 표정) 요소에 주의를 기울였다. 반언어적 요소는 세 번째 토픽의 

주요 단어에는 ‘대본’과 ‘한국어’와도 관련된다. 연구 초반에 교사는 희망하는 학생에게 한국어 

보조 발음이 표기된 대본을 제공하였다. 이는 현실적으로 영어 대사를 읽기 어려운 학생들도 

낭독극 활동에 잘 참여할 수 있게 하기 위한 목적이었다. 그러나 일부 학생들이 철자와 소리의 

관계를 생각하지 않고 한국어를 말하는 방식으로 자음에 모음을 붙여 음절로 발음하거나 한국어 

표기를 읽는 데만 집중하는 모습이 관찰되었다. 이에 따라 교사는 네 번째 낭독극 활동부터는 

최하위 학생을 제외하고 다른 학생에게는 한국어 발음 표기를 제공하지 않았다. 그 대신 

학생들에게 영화 장면을 더 집중하여 듣고 어려움을 느끼는 어휘를 반복적으로 발음해 주면서 더 

많이 피드백하였다. 학생들은 쉽고 익숙한 방식이 사라지자 불편해하였으나, 반복된 연습을 통해 

한국어 표기 없이도 영어 대사를 읽을 수 있게 되었다. 영어 실력이 중하인 여학생은 ‘발음이 

전보다 좋아진 것 같다. 한국어 발음이 없었는데 잘 읽었다. (G18, 원더)’라고 하였으며 영어 

실력이 하 수준 다른 여학생은 ‘G8이 대본에 쓰인 한국어 발음 없이 읽을 수 있었다. (G9, 

쿵푸팬더)’라고 평가하였다. 이는 영어 학습 수준이 다소 낮은 학생들도 연습을 통하여 자신이 

맡은 역할의 영어 대사를 성공적으로 읽을 수 있게 되었다는 점을 보여준다.  

이외에 학생들은 반언어적 요소 중에서 목소리 톤과 말투를 살려 실감 나는 표현을 하였다. 

다음의 인용문에는 ‘샬롯의 거미줄’에서 꼬마 돼지 윌버 역할을 맡았던 G26에 대한 칭찬이 

나타나 있다. G26은 영어 실력이 하 수준인데 낭독극 발표 당시 윌버의 말투를 매우 유사하게 

따라 하였다.  

 

오늘 G26이 “Okay. I can’t see you.”를 실감 나게 말한 것을 칭찬한다. (G27, 샬롯의 거미줄) 

 

학생들은 비언어적 요소에도 주의를 기울여 장면의 분위기를 살리려고 노력하였다. 토픽의 주요 

단어 중 하나인 ‘장면’은 학생들이 재미있게 느낀 장면과 그 장면을 얼마나 실감 나게 

표현하였는지를 설명할 때 사용되었다. 이어지는 인용문에는 특정한 장면을 학생들이 실감 나게 

표현한 정황이 드러나 있다.  

 

Disgusting을 말하는 것과 기절하는 게 재미있었습니다. (B4, 샬롯의 거미줄) 

 

트롤의 코딱지가 얼마나 더러운지 자꾸 상상된다. 지팡이가 트롤의 코에 꽂히는 것이 너무 

더러웠다. 확실히 영화 장면을 연기하는 게 어려웠다. 곰돌이에게 지팡이 대신 연필을 꽂기 잘한 

것 같다. (B9, 해리 포터) 

 

B1이 식판에 머리를 세게 박았는데 너무 웃겼다. (B15, 원더) 
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첫 번째 인용문은 말(horse)이 거미가 잡은 먹이의 피를 빨아먹는다는 말을 듣고 기절하는 

장면에 대한 것이다. 학생들은 매번 이 장면에서 큰 웃음을 터뜨릴 정도로 이 장면을 좋아하였고, 

기절하는 척하는 연기에 공을 들였다. 관객 또한 쓰러지는 동작을 수행하는 학생에게 크게 손뼉 

치며 환호하였다. 두 번째 인용문의 내용을 보면 B9의 모둠은 ‘해리 포터’에서 트롤 역할로 곰 

인형을 준비하고, 지팡이 대신에 연필을 준비하여 곰 인형의 코에 연필을 쑤셔 넣는 장면을 

연출하였다. 이때 B9의 모둠 학생들과 이들을 바라보는 학생들은 큰 웃음을 터뜨렸었다. 마지막 

인용문은 ‘원더’에서 잭과 어기가 점심시간에 대화하며 누가 더 지저분하게 밥을 먹는지를 

우스꽝스럽게 표현하는 장면에 대한 것이다. 당시 B1은 식판에 머리를 쾅 박으며 장면을 

과장하여 표현하였다. 이처럼 학생들은 비언어적 요소를 동원하여 장면을 실감 나게 표현하고자 

시도하였다.  

세 번째 토픽의 주요 단어에는 ‘맥고나걸, G1, 헤르미온느, 소리’가 있는데 이 네 개의 단어는 

모두 ‘해리 포터’ 낭독극과 관련되어 있다. 맥고나걸 교수님과 헤르미온느는 해리 포터의 

등장인물인데, 대본에서 맥고나걸 교수님은 엄격한 어투로 학생들(헤르미온느, 해리, 론)을 

질책하였다. 많은 학생은 맥고나걸 교수님의 대사를 어려워하여 이 역할을 의도적으로 피하였고, 

맥고나걸 교수님 대사를 잘 읽은 학생을 인정하고 감탄하는 분위기가 나타났다. 

 

G19가 대사량도 많고 대사도 어려운 맥고나걸 분량을 다 외우고 발음도 잘해서 칭찬한다. 

G6이 진짜 헤르미온느처럼 생생하게 연기해서 칭찬한다. (G20, 해리 포터) 

 

B14는 맥고나걸의 급발진과 화남을 말투로 잘 표현했다. G8이 책상 밑에서 “Ahh! help!”라고 

말한 것이 아주 실감 났다. (B9, 해리 포터) 

 

두 번째 인용문에는 맥고나걸 교수님뿐 아니라, 헤르미온느 역할을 맡은 G8도 언급되어 있다. 

이 장면은 헤르미온느가 트롤을 피해 도망가며 소리를 지르는 것으로 학생들은 이 장면을 

비슷하게 흉내 내려고 시도하였다. 그중에서도 남학생 B12의 활약이 인상적이었는데, B12는 

여학생인 헤르미온느 역할을 맡아 인위적으로 고음을 내며 “Ahh! Help!”라고 말하며 비명을 

질렀다. 여러 학생은 B12가 헤르미온느의 다급한 마음이 드러나 너무 웃겼다고 회상하였다. 이는 

학생들이 실감 나는 표현을 즐기고 있었다는 것을 보여준다.  

 

팀에서 B12가 헤르미온느 역할이었는데 최대한 여자처럼 하려고 목소리 톤을 높여서 웃겼다. 

(G25, 해리 포터) 

 

G28이 헤르미온느처럼 소리 지르는 게 재미있었고, 친구들과 모둠 활동을 하는 게 

재미있었다. 부끄러웠지만 열심히 참여했다. B1이 온몸을 던져 연기하는 게 잘했다. G1이 

교수님 목소리를 흉내 낼 때 실감 났다. (G29, 해리 포터) 

 

한편, 토픽의 주요 단어에는 ‘G1’이 있는데, G1은 영어 상 수준 학습자로 친구들로부터 35회 

언급되었다. 해리 포터 낭독극에서 여학생 G1은 남자인 플리트윅 교수님 역할을 맡았고, 인물의 
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목소리 톤과 빠르기, 어투를 그대로 재현하려고 하였고 심지어 대사를 모두 외워서 발표하였다. 

실감 나는 연기를 펼친 G1의 활약은 당일 출석한 22명 중 14명의 학습일지에 언급될 정도였다. 

한 학생은 ‘G1이 플리트윅 교수님 목소리 연기를 실감 나게 해주었다. (B13, 해리 포터)’라고 

말하며 G1의 뛰어난 표현력을 칭찬하였다. 학생들은 영어 낭독극 활동에서 반언어적, 비언어적 

표현을 활용하여 실감 나는 표현을 하였으며, 이러한 요소들은 낭독극 활동을 더욱 즐겁게 만드는 

요소가 되어주었다.  

 

 

5. 결론 및 제언 

 

본 연구는 초등학교 5학년 학생들이 영어 낭독극 활동 이후 작성한 학습일지를 텍스트 마이닝 

기법으로 분석하고 그 결과로부터 초등영어교육 현장에 적용할 수 있는 교육적 시사점을 

탐색하였다. 이를 위하여 학생 196명이 6회 작성한 학습일지 텍스트를 수집하고 해당 데이터를 

단어 빈도수, 단어 연결성, 바이그램, LDA 기법으로 분석하였다. 연구의 결과를 바탕으로 내린 이 

연구의 결론과 교육적 시사점은 다음과 같다. 

첫째, 본 연구에서는 EFL 환경의 한국 초등영어교육 현장에서 영어 낭독극의 교육적 가치를 

재확인할 수 있었다. 학생들은 낭독극 활동을 통해 여러 가지 대화 상황을 간접적으로 경험하고 

실제 대화에서 사용되는 언어적, 비언어적 요소를 함께 연습할 수 있었다. 연극 활동 상황에서 

학생들은 등장 인물에게 더욱 몰입할 수 있으므로(이준오 2023) 학생들은 반복적인 연습을 통해 

영어 대사를 자연스럽게 말하고 상황에 맞는 목소리와 감정을 실감 나게 표현하면서 실제적인 

대화 상황을 연습하고 준비할 수 있었다(Bora 2021). 나아가서 학생들은 친구들과 함께 연습하는 

과정에서 상대방의 뛰어난 면모, 혹은 발전하는 모습을 칭찬하였는데 이는 Vygotsky(1978)가 

강조한 바와 같이, 학생들이 협력적 학습을 통하여 의미 있는 상호작용을 경험할 수 있다는 점을 

시사한다. 본 연구에서는 교사가 영어 낭독극의 대본을 선택할 때의 주의점도 나타났다. 교사는 

등장인물의 반언어적 혹은 비언어적 특징이 두드러지게 나타나는 대본을 선정하는 것이 좋을 

것으로 판단된다. 본 연구에서 학생들은 등장인물이 기절하는 장면이나 식판에 코를 박으며 먹는 

장면, 큰 소리를 지르며 달리는 등 비언어적 요소(몸동작, 표정)가 드러나는 부분에 특히 

집중하였다. 더불어 대사의 길이가 길고 어휘가 어렵더라도 등장인물의 반언어적 요소(억양, 강세, 

말의 빠르기 등)가 독특한 경우, 이를 실감 나게 표현하기 위하여 노력하였다. 이처럼 영어 

낭독극에 대한 학습자의 과제 지속력과 흥미를 높이기 위해서는 언어적 요소 이외에도 반언어적 

및 비언어적 요소가 풍부하게 드러나는 대본을 선택할 필요가 있을 것이다.  

둘째, 학습일지에서 ‘발음’은 가장 빈번하게 언급되었는데, 영어 어휘를 발음하는 것에 대한 

어려움과 영어 어휘를 정확하게 발음하는 친구에 대한 동경 또는 자신에 대한 뿌듯함이 

두드러지게 나타났다. 문화 간 의사소통 능력(intercultural communication)이 강조되면서 발음 교육의 

목표는 원어민 수준(native-like)의 발음이 아니라 청자가 이해할 수 있는(intelligible) 발음으로 

변화하였다(박미애, 이지영 2022). 이러한 시대적 흐름에도 본 연구에 참여한 5학년 학생들은 

발음이 정확한 친구를 선망하였고 스스로 영어 어휘를 명확하게 발음하고자 하였다. 이러한 

학생들의 요구와 관심은 영어 수업에서 교사가 발음 교육을 하는 것과 학생들에게 개별 피드백을 
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제공하는 것의 중요성을 나타낸다. 본 연구의 한 학습일지에는 교사의 개별적인 발음 피드백에 

대해 ‘영어 발음이 잘 안됐었는데 선생님께서 잘못한 부분을 말씀해 주셔서 괜찮아졌다. (G28, 

샬롯의 거미줄)’와 같이 긍정적으로 평가하는 사례가 있었다. 이처럼 학생이 영어 단어를 

발음하지 못하여 겪는 어려움에 대한 교사의 구체적인 피드백은 여전히 중요한 역할을 차지한다. 

교사의 피드백 외에도 인공지능 챗봇 등을 활용하여 손쉽게 발음 교육을 시행할 수도 있을 

것이다. 예를 들어, 우미혜와 김지연(2023)은 AI 펭톡을 활용한 영어 수업을 통해 학생들이 분절 

정확성, 억양 정확성, 강세와 리듬, 발화 속도에서 유의미한 향상을 경험하였다고 주장하였다. 

이처럼 공교육에서 개별적으로 사용할 수 있는 인공지능 챗봇을 통해 교사는 학생들의 발음 

교육에 대한 수요를 맞출 수 있을 것이다.  

셋째, 학생들은 영어 어휘를 어떻게 읽어야 하는지 몰라 어려움을 느끼는 것으로 나타났다. 

이는 공교육에서 파닉스(phonics) 교육이 더욱 강화되어야 함을 우회적으로 나타낸다. 이와 

관련하여 교육부(2022)에서는 2022 개정 영어과 교육과정에서 파닉스 교육을 강화하겠다고 하였다. 

그러한 예로 3~4학년 성취기준을 살펴보면 2015 개정 교육과정에서는 ‘소리와 철자의 관계를 

이해하여 낱말을 읽는다’였으나 2022 개정 교육과정에서는 ‘소리와 철자의 관계를 이해하며 쉽고 

간단한 단어, 어구, 문장을 소리 내어 읽는다.’로 파닉스에 관한 서술이 더욱 강화되었다. 그러나 

여전히 교과서나 교육과정상 파닉스를 가르치는 비중은 적은 편이다. 윤여범(2023)은 학생들에게 

알파벳이 제시됨과 동시에 파닉스를 가르쳐야 하는데 이는 적어도 3학년 1학기 때 시작되어야 

한다고 하였다. 또한, 일부 5~6학년군 영어 교과서에서만 파닉스 규칙을 가르치는 것이 아니라 

보편적으로 모든 영어 교과서에서 파닉스 규칙을 다뤄야 한다고 하였다. 이러한 파닉스 교육은 

비단 학생뿐만 아니라, 교사 교육에서도 강화될 필요가 있는 것으로 나타났다. 이윤(2023)은 

서울특별시와 경기도 소재 초등학교 영어 지도 교사 68명의 철자와 음가 이해, 파닉스 원리에 

기반한 단어 해독 점수가 낮았다고 밝혔다. 이는 학생들이 겪는 파닉스의 어려움이 비단 

교육과정과 교과서에 한정된 것이 아니라, 교사의 역량과도 관련되어 있음을 보여준다. 따라서 

초등학생들에게 체계적인 파닉스 교육이 이루어지기 위해서는 교과서에 내용을 보강하는 것뿐만 

아니라 초등교사에게 파닉스 연수를 제공하는 등의 다각적인 방법이 병행되어야 할 것이다. 

마지막으로, 초등학교 고학년 학생들에게 영어 학습 직후 학습일지를 쓰게 함으로써 자기 

주도적 학습 태도를 끌어낼 수 있을 것이다. 본 연구에서 학생들은 낭독극 활동을 성찰하면서 

연습 과정에서 겪은 어려움이나 연습 초기와 비교하여 변화하고 성장한 부분, 친구들의 발표 장면 

등을 평가하고 기술하였다. 이 과정에서 교사가 특정한 요소를 강조하여 학습일지를 쓰게 한 것이 

아니었음에도 텍스트 마이닝 결과 학생들로부터 ‘발음, 단어, 실감 나는 표현’ 등과 같은 공통된 

주제가 나타났다. 이는 김정렬, 이현정, 이제영(2018)이 말한 바와 같이 학습일지가 학생이 학습을 

성찰하고, 비판적으로 사고하고 질문하는 태도를 가지게 한다는 것과 일치하는 결과이다. 

결과적으로 학습자는 학습일지를 작성하면서 자기 주도적 학습을 하게 된다(강민휘, 박매란 2013). 

2022 개정 영어과 교육과정에서 학습자의 자기 주도성을 강조한다는 점을 고려하였을 때(교육부 

2022), 영어 수업에서 학습일지를 활용하는 것은 학습자의 자기 주도성을 높일 수 있는 좋은 

방안이라고 할 수 있다. 물론 교실에서 교사와 학생 사이에 라포르(rapport)가 형성되지 않았다면 

고학년 학생들에게 학습일지를 쓰게 하는 일은 교사에게 상당히 힘든 작업이 될 수 있으며 그 

결과물도 그다지 큰 교육적 효과를 지니지 못할 것이다. 따라서 교사는 선행 작업으로서 
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학습자에게 학습일지의 중요성이나 필요성을 설명할 필요가 있다(김정렬, 이현정, 이제영 2018). 

이러한 작업은 추후 교사가 학생이 작성한 학습일지를 읽어보며 학생이 어떠한 학습 문제가 

있는지를 파악하거나 학생들이 관심을 보이거나 즐겁게 느끼는 부분을 이해하여 이를 영어 

수업에 적용하는 것으로 이어질 수 있을 것이다(최경숙, 마지현 2017). 

본 연구는 경기도의 초등학교 5학년 학생 196명의 학습일지 텍스트 데이터를 연구 대상으로 

하였기 때문에 그 결과를 일반화하기에는 한계가 있다. 이러한 제한점에도 불구하고 이 연구는 

초등영어 학습자의 의견을 텍스트 마이닝 기법을 활용하여 깊이 있게 살펴보고 추후 학습자 

중심의 영어 수업을 설계할 수 있는 토대를 마련하였다는 점에서 의미가 있다. 후속 연구에서는 

낭독극 활동을 진행하기 전에 학생들에게 발음 교육 혹은 파닉스 교육을 집중적으로 시행한 이후, 

낭독극 활동에서 학습자의 행동 양상을 비교하여 분석할 수 있을 것이다. 이를 통해 한국 

초등영어교육 환경에서 낭독극 활동의 교육적 효과를 극대화하기 위하여 낭독극 전 단계에서 

어떠한 활동이 필요한지를 깊이 있게 탐구할 수 있을 것이다. 나아가서, 텍스트 마이닝 기법을 

확대 적용하여 초등영어 교육 현장에서 활용하고 있는 여러 가지 교수 매체에 대한 초등학생들의 

의견을 심도 있게 분석할 수 있을 것이다. 
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예시 언어(Examples in): 영어(English) 

적용 가능 언어(Applicable Languages): 영어(English)  

적용 가능 수준(Applicable Level): 초등학생(Elementary) 
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부록: 학습일지 샘플 

   

 

 


